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Epson i m3tech: Historia Wawelu i
Polski opowiadana swiattem

Projekcja Epson na wawelskim zamku pomaga tworzyc¢ porywajace
opowiesci bez naruszania zabytku

Zamek Krélewski na Wawelu to jedno z najwazniejszych miejsc w historii Polski - symbol
panstwowosci, kultury i ciggtosci narodowej. Przez wieki byt siedziba kréléw, miejscem
koronacji i pochéwkoéw wybitnych Polakéw, a od 1930 roku petni funkcje muzeum. Dzis
Wawel jest nie tylko obowigzkowym punktem na mapie turystycznej kraju, lecz takze
wizytdédwka Polski na arenie miedzynarodowej - miejscem, ktore kazdego roku odwiedzajg
setki tysiecy gosci z catego Swiata.

Tak wyjatkowa ranga obiektu sprawia, ze wszelkie dziatania modernizacyjne muszg by¢ tu
prowadzone z najwyzszg ostroznoscia. Jednoczesnie muzeum - podobnie jak inne
instytucje kultury - mierzy sie z wyzwaniem utrzymania atrakcyjnosci przekazu
historycznego w czasach cyfrowych, szczegélnie dla mtodszych pokolen, przyzwyczajonych
do narracji wizualnej, ruchomego obrazu i interakcji. W odpowiedzi na te potrzeby Zamek
Krélewski na Wawelu zdecydowat sie na wykorzystanie projekcji jako narzedzia
narracyjnego, ktére pozwala wzbogaci¢ opowies¢ o historii bez ingerencji w zabytkowg
przestrzen.



Potrzeba nowej narracji

Celem Muzeum Zamku Krélewskiego na Wawelu nie byto ,unowoczesnianie dla samego
efektu”. Istotne byto znalezienie nowego sposobu opowiadania historii, ktéry zwiekszy
atrakcyjnos¢ przekazu edukacyjnego i pozwoli widzom lepiej zrozumie¢ kulturowy oraz
spoteczny kontekst prezentowanych eksponatéw. Poszukiwano narracji angazujgcej takze
mtodszych odbiorcéw, przyzwyczajonych do bardziej wizualnych form komunikacji. Rdwnie
waznym warunkiem pozostawato zachowanie petnego szacunku dla zabytkowej substancji
Wawelu oraz niedominowanie multimedidéw nad autentycznymi eksponatami.

Projekt objat dwie zupetnie rézne, lecz komplementarne przestrzenie wystawowe:

e Zbrojownie - jedng z najbardziej rozpoznawalnych i najczesciej odwiedzanych
wystaw statych na Wawelu,

e oraz Matg Baszte, w ktorej powstata catkowicie nowa ekspozycja ,,Miasteczko
Wawelskie”.

Za kompleksowg realizacje obu instalacji odpowiadata firma m3tech, specjalizujgca sie w
zaawansowanych realizacjach multimedialnych dla instytucji kultury, a fundamentem
technologicznym projektu stata sie projekcja Epson.

Zbrojownia - nowoczesny ,upgrade” klasycznej ekspozycji

Zbrojownia na Wawelu to miejsce wyjgtkowe - prezentujgce uzbrojenie paradne i bojowe,
stroje krélewskie oraz militaria, ktére przez dekady ksztattowaty wyobrazenie o potedze i
splendorze dawnej Rzeczypospolitej. Modernizacja tej przestrzeni nie polegata na
stworzeniu nowej wystawy od zera, lecz na swiadomym ,unowoczesnieniu” istniejgce;
narracji.

Zmienita sie aranzacja, ktéra zyskata bardziej wspoétczesny charakter, a do ekspozyciji
wigczono dzieta wczesniej niepokazywane publicznie. Jak podkreslajg kuratorzy, nowa
odstona Zbrojowni miata jeszcze mocniej zaakcentowacd cywilizacyjny i kulturowy wymiar
kolekcji militariéw, a nie wytacznie ich aspekt militarny.

W tym kontekscie projekcja stata sie narzedziem subtelnego wzbogacenia narracji -
obrazem, ktéry ,dopowiada”, a nie konkuruje z eksponatami.

Wyzwania techniczne w Zbrojowni



Realizacja projekcji w Zbrojowni byta ogromnym wyzwaniem logistycznym i technicznym.
Prace prowadzone byty w niewielkich przestrzeniach o bardzo ograniczonych
mozliwosciach montazowych, w bezposrednim sgsiedztwie cennych eksponatéw. Zespét
m3tech dostownie manewrowat sprzetem pomiedzy zabytkowymi armatami, dziatajgc w
warunkach, ktére nie pozwalaty na zadne standardowe rozwigzania instalacyjne.

Dodatkowym ograniczeniem byta historyczna struktura wnetrza - zabytkowe, ceglane
sciany wymagaty wyjatkowej ostroznosci, a wszelkie mocowania mogty by¢ wykonywane
wytacznie poprzez nawierty w fugach pomiedzy cegtami, bez ingerencji w ich lico.
Jednoczesnie konieczne byto zastosowanie projekcji z bardzo bliskiej odlegtosci. Aby
uzyskad szeroki, jednolity, tgczony obraz na scisle wytyczonej przestrzeni o szerokosci 6
metréw, niezbedne okazato sie uzycie niezwykle precyzyjnej optyki oraz petna kontrola
strumienia Swiatta.

Autorskie rozwigzania

Aby sprostacd tak nietypowym warunkom montazowym, m3tech zaprojektowat i wykonat
specjalne, spawane na zaméwienie uchwyty, idealnie dopasowane do zabytkowej
przestrzeni Zbrojowni i jej ograniczen konstrukcyjnych. Dzieki temu catos¢ instalacji mogta
zostac zrealizowana bez naruszania historycznej substancji wnetrza.

Zastosowano dwa projektory Epson EB-PU1007B, precyzyjnie skonfigurowane recznie w
celu uzyskania obrazu tgczonego bez widocznych linii styku. Urzagdzenia wyposazono w

ultrakrétkiego rzutu obiektywy ELPLX01S, ktére umozliwiajg projekcje duzego obrazu z

minimalnej odlegtosci, skutecznie ,zawijajac” tor Swiatta nawet o 180 stopni.

Mimo wysokiego stopnia skomplikowania, realizacja w Zbrojowni zostata przeprowadzona
w ekspresowym czasie okoto 1-1,5 tygodnia, co w przypadku obiektu tej rangi stanowi
wynik wyjatkowy.

»Miasteczko Wawelskie”, czyli historia codziennosci

Zupetnie innym charakterem odznacza sie druga czes¢ projektu - nowa ekspozycja
»Miasteczko Wawelskie” zlokalizowana w Matej Baszcie. To wystawa poswiecona zyciu
codziennemu mieszkahcéw podgrodzia wawelskiego - zwyktych ludzi, ktérych historie
rzadko trafiajg na karty podrecznikow.

Narracja opiera sie na autentycznych artefaktach odnajdywanych podczas prac
archeologicznych i remontowych: m.in. fragmentach obuwia, elementach naczyn,
cybuchach fajek. To wtasnie te drobne przedmioty staty sie punktem wyjscia do stworzenia



tréjwymiarowej makiety miasteczka na wzgdérzu wawelskim, na ktérg rzutowany jest
wciggajacy dynamika i kolorem mapping.

Precyzja projekcji w przestrzeni zabytkowej

Takze w tym miejscu priorytet ochrony XVI-wiecznych scian pozwalat na wykonywanie
nawiertdw wytacznie w spoinach, co warunkowato mozliwosci instalacyjne. Jednoczes$nie
mapping musiat by¢ rzutowany z géry na tréjwymiarowa makiete, z zachowaniem
absolutnej precyzji geometrii. Kluczowe znaczenie miata réwniez wiernos¢ detali - zaréwno
w zakresie samego obrazu, jak i tresci historycznej. Z punktu widzenia muzeum
wiarygodnos¢ przekazu byta réwnie wazna jak efekt wizualny.

Content wizualny zostat stworzony od podstaw przez artyste bedacego cztonkiem zespotu
m3tech, we Scistej wspotpracy z naukowcami Muzeum Wawelskiego. Catosc byta
zarzgdzana za pomocg aplikacji BrightSign, kreatywnie dostosowanego przez zespét
programistéw integratora do specyfiki tej konkretnej instalacji.

Do realizacji mappingu wykorzystano trzy projektory Epson EB-PU1007W - nowoczesne,
urzgdzenia instalacyjne, oferujgce wysoka jasnos¢ 7000 lumendw, stabilnos¢ pracy i
elastycznos¢ montazu. Urzgdzenia te pozwolity na idealne dopasowanie obrazu do
skomplikowanej bryty makiety, bez kompromiséw jakosciowych.

Efektem jest realizacja, ktéra - jak podkreslajg twdércy - nie bytaby mozliwa do osiggniecia
przy uzyciu konkurencyjnych technologii.

Dlaczego Epson?

Wybdr technologii Epson nie byt przypadkowy. W projektach muzealnych projekcja ma
przewage nad monitorami - pozwala uzyska¢ duzy obraz, wtapia sie w przestrzen i nie
narusza wizualnie ekspozycji.

Dla m3tech i klienta kohcowego kluczowe znaczenie miaty przede wszystkim:

wysoka jakos¢ obrazu i stabilnos¢ parametréw,

doskonaty stosunek ceny do mozliwosci,

niezawodnos$¢ i renoma marki,

bardzo szerokie portfolio projektoréw Epson - od urzgdzeh kompaktowych po potezne
urzgdzenia instalacyjne, co pozwala dobra¢ modele doskonale wpisujgce sie w
okreslone potrzeby.



Dodatkowym czynnikiem oparcia projektéw na wspoétpracy z producentem byta dogtebna
znajomosc¢ technologii Epson przez Marka Zbarachewicza, wtasciciela i CEO m3tech, ktoéry
wczesniej zwigzany byt zawodowo z firmg Epson i dzieki temu doskonale rozumiat
specyfike oraz mozliwosci oferowanych rozwigzan.

Efekty i znaczenie projektu

Otwarcie obu wystaw spotkato sie z bardzo duzym zainteresowaniem publicznosci, ktore
utrzymuje sie nieprzerwanie do dzis. Szczegdlne uznanie zdobyta ekspozycja w Matej
Baszcie. Jej otwarcie odbyto sie z udziatem przedstawicieli Prezydenta RP, a firma m3tech
zostata oficjalnie wymieniona w gronie twércéw wystawy.

Z punktu widzenia Zamku Krélewskiego na Wawelu projekt przyniést wyrazny wzrost
atrakcyjnosci i prestizu ekspozycji, wzbogacajgc ja o nowoczesny, a jednoczesnie
wywazony sposob narracji historycznej. Zastosowane rozwigzania pozwolity skuteczniej
angazowac odbiorcow i lepiej odpowiadac na oczekiwania wspoétczesnych zwiedzajgcych,
co przetozyto sie na zwiekszone zainteresowanie wystawami. Cata realizacja stata sie
rowniez istotnym potwierdzeniem, ze technologia - wykorzystywana w sposéb
przemyslany i z poszanowaniem kontekstu miejsca - moze harmonijnie wspétistniec z
dziedzictwem narodowym, wspierajgc jego interpretacje i popularyzacje.

Gltosem tworcy

»Jako ojciec pieciorga dzieci doskonale widze, jak ogromng role w edukacji odgrywa dzis
angazujgca forma przekazu. Jestem tez przekonany, ze technologia w muzeach powinna
uzupetnia¢ doswiadczenie, a nie zastepowac autentyczny kontakt z historig. Dlatego w
projektach takich jak Wawel siegamy po rozwigzania Epson, ktére dajg nam precyzje
obrazu i elastycznos¢ instalacyjng. To pozwala budowa¢ harmonie miedzy multimediami a
zabytkowgq przestrzenig, zamiast dominacji technologii nad trescia.”

Marek Zbarachewicz, wtasciciel i CEO m3tech

Krzysztof Janski

Kontakt: krzysztof@gammapr.pl
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